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REKA

Instrukcja




|. WSTEP

Automat sitowy ,, ARM WRESTLER ” jest urzadzeniem rozrywkowym przeznaczonym do gry w
barach, lokalach, kinach, festynach, w wesotych miasteczkach itp. Automat ten jest urzagdzeniem
zarobkowym, niewyplacajacym wygranych pieniedzy.

Automat zostat zaprojektowany i zbudowany z najlepszych dostepnych na rynku materiatow i czgsci.

Elementy sktadowe urzadzenia spetniajg wymagane normy bezpieczenstwa potwierdzone certyfikatem
CE.

Il. PARAMETRY TECHNICZNE

Wysokos¢ 215 cm

Szerokos¢ 120 cm

Ditugosc¢ 140 cm

Masa catkowita 150 kg

Zasilanie 220-240V

I11. OPCJE GRY

MAN - dla poczgtkujgcych oraz srednio zaawansowanych graczy
STRONG MAN - dla zawodowcow

Jeden kredyt pozwala kazdemu graczowi na jedng gre.
IV ZMIANY PARAMETROW REKI - SETUP.

Aby wejs¢ w SETUP nalezy wytaczy¢ maszyne i trzymajac klawisz SETUP na pltytce MAIN
wlaczy¢ ja ponownie.
Po kolejnych pozycjach SETUP-u poruszamy si¢ nast¢pujgcymi klawiszami :

- przycisk START \
- przycisk MAN / STRONG MAN |

Akceptacja wybranej opcji

Poruszanie si¢ po opcjach

1 - 6. Ustawianie kredytow.
W opcjach od 1-3 ustawiamy ile kredytow maszyna powinna naliczy¢ za wrzucenie monety na
pierwszym, drugim i trzecim kanale wrzutnika. Sg to opcje podwdjne. Mozemy ustali¢ warto§¢
monety (wyswietlacz gorny) oraz ilos¢ gier (wyswietlacz srodkowy) jej odpowiadajacych.

Przyktad : Naciskamy START, gdy miga wyswietlacz ustawiamy wartos¢ kredytu, np. na

0,5  (gorny wyswietlacz). Akceptujemy wciskajgc START, nastepnie ustalamy ilos¢ gier np.
1. Oznacza to, ze za wrzucenie dwoch monet na tym kanale, nabija 1 kredyt i 2 impulsy na licznik

mechaniczny.

Opcje 4-6 dotycza banknotow. Kodowanie polega na tej samej zasadzie jak wyzej.

7. Rekord.
W opcji tej mozemy zmieni¢ warto$¢ rekordu maszyny z zakresie od 10 do 999. W tym celu

przyciskamy START nastgpnie ustawiamy wymagang warto$¢ rekordu za pomoca przyciskow
MAN / STRONG MAN.



8. Test hardware.
Nacisnigcie odpowiednich przyciskow umozliwia sprawdzenie poprawnosci dziatania
urzadzenia. Po przycisnigciu START testowi zostang poddane:

- wyswietlacz matrycowy - czujnik
- klawisze - silnik
- podswietlenie klawiszy - podswietlenie lampek oraz halogenow

9. Ustawiania produkcyjne.
Nacisniecie klawisza START powoduje ustawienie opcji setupu na fabryczne.
Pierwotne parametry to:

KREDYT -0

IMPULSY -1,2,5
KREDYTY -1,2,5
REKORD - 500

CZAS POWTORKI PREZENTACJI - 240 s = 4 min
FREE PLAY - OFF
LICZNIK BIEZACY -0
CHARAKTERYSTYKA SILY - 100
CZUEOSC SENSORA - wylgczony
CZAS GRY -5s

10. Czas powtérki prezentacji.
Opcja pozwalajaca na zmiang czasu powtdrzenia prezentacji. Ustalana w sekundach
przedstawia czas, po ktorym wiaczy si¢ muzyka. Nacisnij START nastepnie ustaw zadany
czas i zaakceptuj.

11. Licznik biezacy.
Jest to 1los¢ impulsow jakie maszyna uzyskala od ostatniego rozliczenia.
Licznik biezacy ulega skasowaniu przez naci$niecie przycisku START.

12. Licznik elektroniczny.
Jest to informacja o ilo$ci impulséw od poczatku istnienia maszyny.
Liczby tej nie da si¢ usungc.

13. Kasowanie kredytow.
Aby skasowac ilos¢ kredytow nalezy przycisna¢ START.

14. Free Play — gra za darmo.
Nalezy przycisng¢ START, poruszajac sie po matym wyswietlaczu mozna zmieni¢ parametry
gry:
000 - Gra za pienigdze
001 - Free Play (gra za darmo)
Po wybraniu nalezy zaakceptowaé decyzj¢ przyciskiem START.

15- 17. Opcje bileciarki.
18. Opcje zmiany jezyka.

000 - Jezyk angielski
001 - Jezyk polski



19. Tryb gry.
Jest to opcja umozliwiajaca wybor konkretnej funkcji.
000 -opcja MAN & STRONG MAN
001 - opcja MAN
002 - opcja STRONG

20. Kalibracja.
Poprawne przeprowadzenie kalibracji polega na ustawieniu r¢ki w odpowiedniej pozycji 1
nacis$ni¢ciu przycisku START. Na ekranie pojawi si¢ komunikat : CZEKAJ! - reke nalezy
przytrzymac do czasu pojawienia si¢ nastgpnego komunikatu.

MOVE HAND TO MIN - ustawienie reki w pozycji przegranej
MOVE HAND TO MAX - ustawienie reki w pozycji wygranej
MOVE HAND TO CENTER - ustawienie reki w pozycji srodkowej

21. Czujnik polozenia lokcia.
W opcji tej ustawiane sg parametry czujnika pod tokciem.

Czujnik wytgczony -0
Czujnik wigczony -0d 1do 10 ( 1- czutos¢ max, 10 —min))

22. Charakterystyka sily.
W opcje wechodzimy przez naci$nigcie START, nastgpnie poruszamy sie za pomocg
MAN / STRONG MAN.

Wartosé¢ 100 - Charakterystyka bez zmian

Wartos¢ < 100 - Poziom trudnosci - tatwiejszy

Wartos¢ > 100 - Poziom trudnosci - trudniejszy
23. Czas gry.

W opcji ustalamy czas gry w sekundach. Przedziat to od 5s — 15s.



