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I. WSTEP

Automat sitowy ,,BOXER KING ” jest urzadzeniem rozrywkowym przeznaczonym do gry w barach,
lokalach, kinach, festynach, w wesotych miasteczkach itp. Automat ten jest urzadzeniem
zarobkowym, niewyptacajagcym wygranych pieniedzy.

Automat zostat zaprojektowany 1 zbudowany z najlepszych dost¢pnych na rynku materiatow i czgsci.
Elementy sktadowe urzadzenia spetniaja wymagane normy bezpieczenstwa potwierdzone

certyfikatem CE.

Il. PARAMETRY TECHNICZNE

Wysokos¢ bez daszka 213 cm
Wysokos¢ z daszkiem 222 cm
Szerokos¢ 70 cm
Dlugosé 113 cm
Masa catkowita 120 kg
Zasilanie 0V-240V

III. POMIAR SILY

Przedziat w jakim liczona zostaje sita uderzenia to od 0 — 999. Kazde uderzenie kosztuje gracza 1
kredyt. Po wrzuceniu monety grajacy naciska przycisk SETUP. W tym momencie gruszka opada
automatycznie. Halogeny po obu stronach gruszki o$wietlaja pole uderzenia.

Po uderzeniu w gruszke automat dokonuje pomiaru sity. Nastepnie rozpoczyna si¢ prezentacja
dzwigkowa i $wietlna, ktorej przebieg jest uzalezniony od sity uderzenia. Pobicie rekordu jest
nagradzane dodatkowymi sekwencjami §wietlnymi i dZzwigkowymi oraz dodaniem jednego kredytu.
Najlepszym wynikiem jest 999.

IV.ZMIANY PARAMETROW ,,BOXER KING” — SETUP ver 10.

Za pomoca przelacznika funkcyjnego SETUP znajdujacego si¢ na ptytce umieszczonej za przednimi
drzwiczkami mozemy zmieni¢ pozniejsze zachowania automatu.

Klawisz SETUP - Akceptacja wybranej opcji
Klawiszy gorny / dolny - Poruszanie si¢ po opcjach

0. Wyjscie z SETUP.
Nalezy przycisng¢ SETUP w celu zaakceptowania wczesniej wybranych ustawien.
Witedy nastepuje wyjscie z ustawien. W tej opcji moze zosta¢ poddany testowi wrzutnik. Na
W1 wyswietla si¢ nominat wrzuconej monety, na W2 warto$¢ kredytu odpowiadajaca
wrzuconej monecie, na W3 pojawia si¢ numer kanatu.

1. Ustawienia produkcyjne:

Czas powtorki prezentacji -5
Rekord - 700
Charakterystyka sity -5
Free Play - Off
Kredyt -0

W celu zatwierdzenia ustawien produkcyjnych wcisnij przycisk SETUP. Wyswietlenie si¢ 0, oznacza
zatwierdzenie ustawien.



N

. Calkowity licznik elektroniczny.
Na matym wys$wietlaczu pokazana jest ilo§¢ impulséw od poczatku istnienia maszyny.
Liczby tej nie da si¢ usunaé.

3. Rozliczenie automatu — biezacy licznik.
Jest to ilo$¢ pienigdzy jakie maszyna uzyskata od ostatniego rozliczenia. Aby pokazala sie
wartos¢ licznika biezacego nalezy nacisng¢ przycisk SETUP. Na wyswietlaczu pokazuje si¢
liczba informujaca nas o stanie licznika od ostatniego rozliczenia.

4. Kasowanie licznika biezacego.
Po naci$nieciu przycisku SETUP nastepuje skasowanie licznika biezacego. Opcja jest
zaakceptowana jezeli na wyswietlaczu pojawi si¢ 0.
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. Licznik pobitych rekordow.
Na wyswietlaczu pokazuje si¢ liczba oznaczajaca ilo$¢ pobitych rekordow na maszynie.
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. Kasowanie licznika pobitych rekordéw.
Aby skasowac¢ liczbe pobitych rekordow nalezy naciskng¢ SETUP. Opcja jest zaakceptowana
jezeli na wyswietlaczu pojawi sig¢ 0.

7. Kasowanie rekordu sily.
Aby skasowa¢ aktualny rekord, nalezy przycisngé¢ SETUP. Automatycznie ustawi sie
wartos¢ rekordu z ustawien produkcyjnych rowna 700.

8. Kasowanie kredytow.
Aby skasowa¢ aktualng warto$¢ kredytow nalezy przycisngé SETUP. Opcja jest
zaakceptowana jezeli na wys$wietlaczu pojawi sie 0.
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. Free Play — gra za darmo.
Nalezy przycisnag¢ SETUP, poruszajac sie po matym wyswietlaczu mozna zmienié
parametry gry:
0 - Graza pienigdze
1 - Free Play (gra za darmo)
Po wybraniu nalezy zaakceptowaé decyzj¢ przyciskiem SETUP

10. Czas powtorki prezentaciji.
Opcja umozliwia zmiang czasu wyswietlania prezentacji. Mozliwos$¢ ustawienia powtorki
od 0 — 60 minut. Ustawienie 0 oznacza wylgczenie prezentacji.

11 - 13. Ustawienia kredytow.
W tych opcjach ustawiamy ile kredytdéw maszyna powinna naliczy¢ za wrzucenie monety na
pierwszym, drugim, trzecim kanale wrzutnika. Sg to opcje podwojne. Mozemy ustali¢
warto$¢ monety (wyswietlacz gorny) oraz ilos$¢ gier (wyswietlacz §rodkowy) jej
odpowiadajacych. HASEL.O KLIENTA

Przyktad : Naciskamy SETUP, ustawiamy wartos¢ monety, np. na 1. Akceptujemy wciskajgc
SETUP, nastepnie ustalamy wartos¢ kredytow odpowiadajgcy 0,5. Oznacza to, zZe za
wrzucenie dwoch monet na tym kanale, nabija 1 kredyt i 2 impulsy na licznik mechaniczny.

14 — 16. Ustawienia kredytow.
Opcje przeznaczone na ustalenie ilosci kredytow za dang warto$¢ banknotu. Kodowanie
polega na tej samej zasadzie jak wyzej. HASEO KLIENTA
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Charakterystyka sily.
Oznacza zmiang charakterystyki sity uderzenia. Zmiana w przedziale od 1 — 10.
<1 Poziom gry - fatwy
-5 Poziom gry - sredni
>10 Poziom gry - trudny
Hastlo.

Aby wpisa¢ haslo nalezy przycisngé SETUP. Na duzym wys$wietlaczu pojawia sie trzy cyfry.
Aby je zmieni¢ nalezy uzywac przyciskow prawy / lewy. Aby zaakceptowac pierwsza liczbe
przyciskamy SETUP, to samo robimy z pozostalymi cyframi. Aby wejs¢ do programu od

11 — 18 nalezy wpisac hasto.

Zmiana hasla.
Hasto ustala klient. Zasada ustawienia ta sama co punkt wyzej. HASEO KLIENTA
UWAGA! W razie zmiany i nie zapamig¢tania hasta, mozliwo$¢ zmiany tylko u producenta!

Przebieg urzadzenia.
Warto$¢ informuje nas o ilo$ci uderzen jakiej zostata poddana maszyna od poczatku jej
istnienia.

Test maszyny.

Automatyczne kasowanie rekordu.
HASLO KLIENTA
0 -Off
1 - On-powoduje wigczenie automatycznego kasowania rekordow oraz
wartosci programu 23, 24 i 25 sq ustawiane na wartosci standardowe.

Do programu 22.
Jest to warto$¢ osiggnietego wyniku, po jakim uruchamia si¢ licznik gier np. 950. Oznacza to,
ze jesli kto$ pobije rekord 950 uaktywnia si¢ licznik. HASEO KLIENTA

Do programu 22.
Licznik gier. (0-50) Mamy mozliwo$¢ ustawienia liczby gier po jakiej licznik rekordow
zostanie przywrocony do rekordu ogélnego maszyny ustalonego przez klienta lub producenta.
HASLO KLIENTA

Do programu 22.
Warto$¢ skasowanego rekordu. Jest to warto$¢ na jaka ustawia si¢ rekord automatycznie po
zagraniu okreslonej ilosci gier, oczywiscie po osiggnie¢ciu wezesniej odpowiedniego wyniku.
HASLO KLIENTA

Przykitad: Po osiggnigciu rekordu rownego lub powyzej 950 i po zagraniu na maszynie od tego
momentu ponad 15 razy rekord automatycznie kasuje sie na wartos¢ 700. Kasowanie odbywa sie
w czasie prezentacji. Wiec wazne jest aby maszyna miata wigczong prezentacje! (program nr 10)

Ilo$¢ kredytow za pobicie rekordu.
W opcji tej mozemy ustali¢ ilo§¢ kredytow przyznawanych graczowi za pobicie rekordu.
Na W1 mozemy wybrac liczbe od 0 — 5. HASEO KLIENTA

Zacheta do gry.
Opcja ta pozwala ustali¢ czas automatycznego opadania gruszki jako zachety do gry.
Mozliwo$¢ ustawienia od O(opcja wytagczona) do 120 minut.



